
년 미디어아티스트 전시지원 프로그램 공모2022 SEVS 15th 

프로그램 개요1. 

는 뉴미디어아트그룹 에서 운영하는 미디어아트 전시지원 플랫폼입니다 미디어 기술의 발전과 미디어 아  SEVS VERS . 
트에 대한 관심이 빠르게 부상하고 있습니다 이에 대한 지반을 넓히고 견고하게 하기 위한 목적으로 에서는 신. VERS
진 미디어 아티스트 및 기획자를 위한 전시 지원 프로그램을 운영합니다 대규모 공간을 필요로 하는 미디어아트 전시. 
의 공간 지원과 고가의 하드웨어 장비에 대해 지원합니다 프로젝션 맵핑 등 다양한 영상과 인터랙션을. , NFT, AR, VR 
주제로 하는 세미나와 전시를 위한 제작 환경을 지원합니다.
주관 주최 후원: VERS / : SEVS / : COSMO40, MRAG

지원내역2. 

전시 공간 지원  (1) (COSMO 40) 
프로젝터 등 필요한 장비 지원  (2) 
미디어 관련 기술 자문 지원  (3) 
전시구성을 위한 부대비용 지원  (4) 

작가 각 만원 설치 및 철수 등 작품 운영비     -  : 20 ( )
기획자 만원 홍보비 인쇄비 등 포함     -  : 150 ( , )

개인 팀 프로젝트 진행 시 제작물을 상영 및 노출할 수 있는 몰입형 공간 면 면 제공  (5) / (2 /3 ) 
에서 차후 진행하는 미디어 콘텐츠 프로젝트에 창작활동 기회 부여  (6) VERS

이후 업로드 등 작업을 통한 차 활용 기회 제공  (7) , NFT 2

타임스퀘어 아나모픽 콘텐츠 카드 사옥 전광판 미디어아트BC 패션해체 미디어아트전시



장소 및 몰입형 디스플레이 공간 면 면3. : COSMO 40 (2 /3 )
 

몰입형 디스플레이 공간 면 면 개인 팀 프로젝트를 통해 영상 콘텐츠 제작 및 상영 월 중 (1) (2 /3 ) : / (6 )

코스모 미디어아트를 주제로 하는 기획 단체전 월 중 (2) 40 : (10 )

신청자격 및 전시 유형4. 

구분 작가 기획자

신청자격1) 다양한 미디어 매체에 관심 있는
미디어 아티스트

전시기획 참여 경력 회 이상인 기획자1
단체전에 한함( )

전시유형2) 기획자의 기획안을 바탕으로 하는 단체전

선정인원3) 
명 개인 및 단체8 ( ) 명 개인 및 단체1 ( )

명 단체 의 기획자가 여러 명의 작가와 함께 지원 가능1 ( )
명 단체 이상의 작가가 명 단체 의 기획자와 함께 지원 가능1 ( ) 1 ( )

지원 제한사항 및4) 
유의사항

기획자는 자신의 작품을 포함할 수 없음   -  
기존의 작품 및 기획안 중복전시 불가   -  
프로그램 중 제출 내용과 다른 부분 발견 시 선정 취소 가능   -  
연계 작업 졸업 전시 영리 활동 등 타 사업을 위한 지원 불가   -  , , 
작품 기록물은 및 작가 홍보를 위해 사용될 수 있음   -  SEVS 
활동 이후에도 와 원활한 작업이 가능한 자   -  VERS

COSMO 40



선정 심사5. 

심사기준 (1) 
의 심사위원회를 통하여 프로그램 취지에 맞고 역량과 유망함을 갖춘 지원자를 선정   - VERS

지원신청서 및 포트폴리오 및 기획안 기획자에 한함 을 기반으로 평가를 진행   - ( )
그룹 커뮤니케이션 역량도 평가 요소로 고려   - 
기획안에 경우 미디어 매체에 맞는 공간 구성 기획을 요함   - 
선정절차 차 서류심사 차 면접 및 기획안 최종 선정 및 합격자 발표 (2) : 1 - 2 PT – 
선정발표 차 서류심사 최종 선정자 발표 (3) : 1 (01.19) - (01.26)

선정자에 한하여 개별 연락    * 

지원에 대한 조건 사항6. 

선정 후 를 운영하는 와 별도 약정서 체결 예정 (1) , SEVS VERS
선정된 작가 및 기획자는 약정체결을 통해 전시 개최부터 전시장 운영 및 관리의 책임까지 포함하는 및 (2) VERS 

전시장의 제반 사항을 준수해야 함

접수 기간 및 지원 방법7. 

접수 기간 년 월 일 년 월 일 (1) : 2021 12 15 2022 1 12– 
이메일 접수 (2) : apply@vers.kr
이메일 제목에 년 기 전시지원 공모 지원자 이름 양식에 맞춰 제출 (3) ‘[2022 SEVS 15 ] - ( )’ 

   

제출 서류8. 

지원신청서 및 개인정보 수집 이용 동의서 공통 홈페이지 에서 양식 다운로드 작성 및 제출 (1) · ( ) : (sevs.kr) , 
포트폴리오 공통 자유 양식으로 이하의 본인의 활동 포트폴리오 (2) ( ) : 100mb 

영상 포트폴리오 필요시 온라인 웹 링크 첨부                      ( )

문의  : apply@vers.kr



프로그램 세부 내용9. 

주차 날짜
일정

작가 기획자

- 12/15 - 01/12 작가 및 기획자 모집
- 01/13 - 01/18 차 서류 검토1
- 01/19 차 결과 발표1
- 01/20 - 01/25 차 면접 진행2
- 01/26 최종 결과 발표

주차1 02/02 소개 및 일정 공유 개인 소개SEVS , 
주차2 02/09 세미나 작품 설치 및 운영 사항1 ( ) * 각 세미나들은 작가와 기획자 모두 참여
주차3 02/16 세미나 프로젝션 맵핑2 ( ) 기획안 발표 기획의도 및 스케줄( )
주차4 02/23 설날연휴
주차5 03/02 세미나 영상3 ( ) 작가와 기획자 미팅 #1
주차6 03/09 세미나 사진 조명4 ( , ) 작가와 기획자 미팅 #2
주차7 03/16 세미나 작품 아카이빙5 ( ) 작가와 기획자 미팅 #3
주차8 03/23 세미나 게임엔진 유니티6 ( , 3D) 작가와 기획자 미팅 #4
주차9 03/30 세미나 아두이노 기반 인터렉션7 ( ) 세부계획 구체화 주제 의도 등( , ) #1
주차10 04/06 세미나 메타버스8 ( , NFT) 세부계획 구체화 주제 의도 등( , ) #2
주차11 04/13 세미나 블록체인9 ( ) 세부계획 구체화 주제 의도 등( , ) #3
주차12 04/20 전시 차 회의 개인 주제 차 발표1 ( 1 ) 기획안 차 발표 주제 의도 등1 ( , )
주차13 04/27 팀 개별 몰입형 공간 콘텐츠 제작/ 작가와 기획자 미팅 #5
주차14 05/04 팀 개별 몰입형 공간 콘텐츠 제작/ 작가와 기획자 미팅 #6
주차15 05/11 팀 개별 몰입형 공간 콘텐츠 제작/ 작가와 기획자 미팅 #7
주차16 05/18 팀 개별 몰입형 공간 콘텐츠 제작/ 작가와 기획자 미팅 #8
주차17 05/25 팀 개별 몰입형 공간 콘텐츠 제작/ 세부계획 구체화 공간 연출 등( , ) #4
주차18 06/01 팀 개별 몰입형 공간 콘텐츠 제작/ 세부계획 구체화 공간 연출 등( , ) #5
주차19 06/08 팀 개별 몰입형 공간 콘텐츠 제작/ 세부계획 구체화 공간 연출 등( , ) #6
주차20 06/15 팀 개별 몰입형 공간 콘텐츠 제작/ 세부계획 구체화 공간 연출 등( , ) #7
주차21 06/22 팀 개별 프로젝트 발표/
주차22 06/29 전시 차 회의 개인 주제 차 발표2 ( 2 ) 기획안 차 발표 공간 연출 등2 ( , )
주차23 07/06 작품 제작 진행 작가와 기획자 미팅 #9
주차24 07/13 작품 제작 진행 작가와 기획자 미팅 #10
주차25 07/20 작품 제작 진행 세부계획 구체화 연출 홍보 등( , ) #8
주차26 07/27 작품 제작 진행 중간보고( ) 세부계획 구체화 연출 홍보 등( , ) #9
주차27 08/03 작품 제작 진행 최종 기획안 발표
주차28 08/10 작품 제작 진행 전시 디자인 및 홍보물 제작 #1
주차29 08/17 작품 제작 진행 중간보고( ) 전시 디자인 및 홍보물 제작 #2
주차30 08/24 작품 제작 진행 전시 디자인 및 홍보물 제작 #3
주차31 08/31 작품 제작 진행 전시 공간 제작 홍보/ #1
주차32 09/07 작품 제작 진행 전시 홍보 시작( ) 전시 공간 제작 홍보/ #2
주차33 09/14 추석 연휴
주차34 09/21 작품 제작 진행 중간보고( ) 전시 공간 제작 홍보/ #3
주차35 09/28 작품 제작 진행 전시 공간 제작 홍보/ #4
주차36 10/05 - 10/11 전시 작품 설치 전시 작품 설치

주차 주차37 - 38 10/12 - 10/26 전시 오픈 주간(2 )
주차39 10/27 - 10/30 전시 철수 및 원상 복구

주차 이후40 11/1 - 아카이빙 및 민팅 등 다양한 차 활동NFT 2
해당 날짜는 상황에 따라 변동 가능* 

기획안 일정은 위와 같은 사항을 기반으로 하되 기획자가 자유롭게 수정 가능* , 



지난 전시 내용10. 

미디어아트 전시 레퍼런스 겹물결SEVS 13th ‘ ’展 https://youtu.be/irbX07s_Zzw

정기전시8th 정기전시9th 정기전시10th 정기전시11th 정기전시12th 정기전시13th 정기전시14th 

공갈공간 12Hands 과 분의3 2 1
수평선이

기울어질 때
human is M 겹물결 창신절벽예술제


